




































  



Guide de Démarrage Rapide des Héros pour Descent 2.0 
(Heroes Quickstart Guide to Descent 2.0 – French Edition) 
 
Version 1.0 

 
 
Ce guide a pour but d’aider les nouveaux joueurs à démarrer rapidement leur première partie de Descent 2.0, 
avec l’aide d’un joueur expérimenté jouant le Seigneur du Mal. 
 
Notez que plusieurs éléments du jeu n’ont pas été abordés. Le Seigneur du Mal pourra vous les expliquer 
après votre première partie ou lorsque cela sera nécessaire dans une prochaine rencontre. 
 
Les points non-abordés : 
 
• Fonctionnement des renforts 

• Début d’un tour 

• Les équipements 

• Les portes (il n’y a pas de portes dans la première rencontre) 

• Les quêtes (2 rencontres) 

• Les campagnes 

• Les gains d’XP et comment les dépenser 

• Les autres terrains 

• Les conditions 

• Les échanges d’objets entre héros 

• L’utilisation des cartes fouilles 

• La capacité Explosion 

• Les familiers 
 

 

 

 

 

 

Originally posted on BGG: 

http://www.boardgamegeek.com/thread/1012610/heroes-quickstart-guide-to-descent-2-0-comic-style 

Original English version by Cedric Chong (maxixe) 
French version by Roland Escanez (Icesun) 
 

Descent: Journeys in the Dark Second Edition is © & TM or ® Fantasy Flight Games & Edge Entertainement 

 

http://www.boardgamegeek.com/thread/1012610/heroes-quickstart-guide-to-descent-2-0-comic-style

